附件2
第十二届上海市大学生工程实践与创新能力大赛
新能源车赛道评分与规则
[bookmark: _Toc76243767]1、竞赛分数组成
各竞赛环节及分数如表1-1所示。
表1-1 新能源车赛项各环节分数
	序号
	环节
	赛程
	评分项目/赛程内容
	分数

	1
	第一环节
	初
赛
	任务命题文档评审
	20

	2
	第二环节
	
	 外形创意设计评审
	10

	2
	第二环节
	
	现场初赛
	70

	初赛总分
	100

	说明：产生决赛名单并现场发布任务命题

	3
	第四环节
	决
赛
	现场实践与考评
	30

	4
	第五环节
	
	现场决赛
	70

	决赛总分
	100


[bookmark: _Toc76243768]2、初赛
2.1 任务命题文档A（20分）
A=20-扣分
本环节扣分主要包括决赛任务命题文档的内容质量、排版规范；若文档雷同、文档出现校名和队员姓名等成绩为0。
本环节采用扣分制，扣完为止。
[bookmark: _Hlk110179284]2.2 外形创意设计B（10分）
本环节在比赛现场评价，按照组委会安排的时间分别进行评分，其权重比例现场公布，外形创意设计成绩

式中，w1为专家评价的权重，w2为参赛队的权重，且。
外形创意评价依据如表1-2所示。
表1-2 外形创意评分参考标准
	序号
	评价指标
	指标含义
	分数

	1
	创新性
	符合主题，有新意、创新
	4

	2
	美观性
	整体美观、合理、实用
	3

	3
	外壳制造
	制造精细、拆卸方便
	3

	总分
	10


2.3 现场初赛C（70分）
[bookmark: _Hlk110179750]现场初赛成绩由打卡成功率及有效运行距离组成如表1-3所示。     
表1-3 新能源车现场初赛成绩分类及比例
	序号
	成绩分类
	成绩符号
	分数

	1
	打卡成功率
	C1
	50

	2
	有效运行距离
	C2
	20

	合计
	70


初赛成绩
[bookmark: _Hlk113565404]
打卡成功率成绩

有效运行距离成绩

[bookmark: _Hlk113565429]式中，C1为打卡成功率（即新能源车铅垂方向投影覆盖打卡点且led灯点亮）得分,按照成功打卡数计算成绩；C2为有效运行距离的得分，按照距离（mm）计算成绩。
1) [bookmark: _Hlk110179939][bookmark: _GoBack]比赛分两次进行，第一次准备时间5分钟，第二次准备时间3分钟，取两次中的最好成绩；
2) [bookmark: _Hlk110179835]裁判发出比赛口令后，新能源车在30秒内必须采用一键发车，否则本次比赛结束；
3) 新能源车重复越过同一打卡点（除任务要求可以重复打卡外），则本次比赛结束；
4) 新能源车铅垂方向投影压赛场的边界线则视为本次比赛结束；
5) [bookmark: _Hlk113564163][bookmark: _Hlk110180490]两打卡点之间的直线距离为两打卡点（红色圆、红五星）中心的直线距离，其中部分距离值如表1-4所示，可以根据命题所给打卡点坐标分别计算所有打卡点中心之间的直线距离，两打卡点之间的距离可以精确到毫米(mm)；
表1-4 两打卡点之间的距离（单位：mm）
	[bookmark: _Hlk113564249]序号
	两打卡点
	距离（mm）

	1
	1-2
	1566

	2
	2-3
	2136

	3
	3-4
	1345

	4
	4-5
	2581

	5
	5-6
	2369

	6
	6-7
	391

	7
	7-8
	1746

	8
	8-9
	2067

	9
	9-10
	2013

	合计
	16214


6) [bookmark: _Hlk110180193]当新能源车按照规定顺序通过打卡点时，新能源车铅垂方向投影覆盖打卡点，此时新能源车上led灯点亮，则打卡成功率有效；
7) 当新能源车按照规定顺序通过任意两个打卡点时，新能源车铅垂方向投影分别按照顺序覆盖这两个打卡点，则新能源车经过这两个打卡点之间的直线距离为有效运行距离；通过案例说明：按照规定依次经过了1、2、4、5打卡点且新能源车铅垂方向投影分别覆盖了这些打卡点，那么其有效距离是1-2、2-4、4-5之间的有效距离之和；
8) [bookmark: _Hlk113564444][bookmark: _Hlk110180266]如果新能源车铅垂方向投影覆盖了打卡点5，但没有到达打卡点6停车或新能源车铅垂方向投影没有覆盖打卡点6停车，则新能源车的有效距离为新能源车最前端与打卡点5-6连线垂直的交叉点到打卡点5的距离，且不能超过打卡点5-6之间的有效距离；
9) 任意两打卡点之间的距离采用XY坐标值计算,任意两打卡点i、j之间的距离计算如下式：

10) 新能源车应按照规定顺序运行（除任务要求重复打卡外），逆向运行且铅垂方向投影覆盖打卡点,则本次比赛结束；
11) 在三个打卡点内，若新能源车铅垂方向投影不管覆盖不覆盖打卡点，其上的led灯一直点亮或一直不点亮，则本次比赛结束；
12) [bookmark: _Hlk104284392][bookmark: _Hlk110180743]新能源车重复越过同一打卡点（除任务要求可以重复打卡外），则本次比赛结束。
2.4 初赛总成绩P（100分）
+C
[bookmark: _Toc76243769]3、决赛
3.1现场实践与考评D（30分）
该环节成绩D包括工程效益成绩D1、技术能力成绩D2和综合素质成绩D3三个部分，具体计算方法现场公布。
[bookmark: _Hlk113564819][bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]
其中，扣分项为：在竞赛社区实践过程中，因安全、诚信、纪律等因素由现场裁判判决扣分的，可根据情节严重程度每次扣2-10分（由现场裁判确定），特别严重者取消比赛资格。
3.2 现场决赛E（70分）
现场决赛成绩由打卡成功率、有效运行距离和能量消耗组成如表1-5所示。
[bookmark: _Hlk110180789]表1-5 新能源车现场决赛的成绩分类及比例
	序号
	成绩分类
	成绩符号
	分数

	1
	打卡成功率
	E1
	40

	2
	有效运行距离
	E2
	20

	3
	能量消耗
	E3
	10

	合计
	70


[bookmark: _Hlk113565456]
打卡成功率成绩

有效运行距离成绩

能量消耗成绩


[bookmark: _Hlk110179560]式中，E1为打卡成功率得分,按照成功打卡数和情景打卡数的和计算成绩；E2为有效运行距离的得分，按照距离（mm）计算成绩；E3为能量消耗的得分，依据单位有效距离消耗能源测算,该得分在有效运行距离S≥50%赛道总行程且成功打卡数量≥50%打卡点总数量条件下计入总成绩；S为新能源车有效运行距离（mm）。
其他与现场初赛计算方法相同，情景打卡点计分同打卡点。
3.3 决赛总成绩F
新能源车决赛总成绩

6

